Escola Secundaria 2/3 Lima de Freitas

Y ii:ruﬂ Moédulo B5 — Jogos e Matematica
ESCOLA SECUNDARIA 2, 3 2009/2010

/ :'W A %ﬁu%? Técnico de Apoio a Infancia
Nome: N° Turma:

Quadrados Magicos

Consta que os quadrados magicos foram descobertos pelos chineses ha 5000 anos.

Um quadrado magico consiste numa matriz numérica quadrada em que as somas das
linhas das colunas e das diagonais sao iguais.

Figura 1 8

1- Verifica que a figura 1 representa um quadrado magico.

2- Utiliza os algarismos de 1 a 9 para construir dois quadrados magicos em que as
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somas também sejam 15.
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3- Serda possivel construir um quadrado magico, com os algarismos de 1 a 9, em que
as somas ndo sejam 15, ou sera 15 uma constante magica?

Sugestdo: Comeca por adicionar todos os algarismos de 1 a 9.

4- Repara que nos trés quadrados magicos anteriores o valor central foi sempre 5.
Poderia ser outro valor?

Sugestdo: Observa o quadrado magico com as variaveis de a a i. Se adicionarmos
todas as linhas colunas e diagonais que contém o valor central, qual é o valor da
soma? Resolve uma equacéo para determinar o valor de e.
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5- Tenta construir mais dois quadrados magicos, com os algarismos de 1 a 9,
diferentes dos anteriores.

6- Tenta em conta as capacidades indicadas na pagina seguinte, indica as cinco que,
na tua opinido, esta actividade mais contribui para desenvolver. Justifica por
palavras tuas as tuas escolhas.



1. Abstrair e raciocinar.
2. Aplicar conhecimentos sobre niimeros e operacoes.
3. Desenvolver uma dimensio cultural.
4. Descobrir regras.
5. Utilizar métodos de tentativa-erro.
6. Interpretar enunciados.
7. Analisar informacdes dadas: afirmacoes, negacdes, dicas...
8. Organizar a informagdo em quadros e esquemas.
9. Tomar decisodes e coloca-las em pratica.
10. Comparar a siruagdo dada com ourras similares e ja resolvidas.
11. Interpretar regras e fGrmulas.
12. Formular e comunicar estratégizs e resultados.
13. Saber ouvir e respeitar os outros.
14. Desenvolver ordenadamente tarefas representando regras.
15. Argumentar sobre a validade de solucoes produzidas,
16. Descrever cronologicamente as accoes que conduzem a uma solucio.
17. Antecipar e prever consequéncias.
18. Utilizar a memaoria.
19. Desenvolver e esquematizar etapas ordenadamente.
20. Utilizar métodos de demonstracio.

21. Saber formular questoes.



