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O jogo do 15

Material necessaério:

e Uma tira de cartolina dividida em nove partes, numeradas de 1 a 9.
e 5 marcadores de uma cor e 5 marcadores de outra cor.
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Regras:

e Cada jogador fica com um tipo de marcadores.

e Os jogadores jogam alternadamente.

e Em cada jogada, cada jogador coloca um dos seus marcadores no nimero que
selecciona.

e Ganha o primeiro jogador que conseguir colocar trés marcadores em nimeros cuja
soma seja 15.

1- Constréi a tira de cartolina e os marcadores.

2- Tenta descobrir, e descreve, uma técnica ganhadora

3- Faz um torneio por eliminatérias na tua turma. Comeca por tirar a sorte as
eliminatorias. Utiliza o esquema da pagina seguinte.




Comeca por obter aleatoriamente a primeira coluna dos oitavos — de — final e depois a
segunda coluna. Os jogadores que ficarem sem adversario passam automaticamente aos
guartos — de — final.
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