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Jogos com números 
 
Trinca-Espinhas 
 
   Regras: 
 

 Dado um conjunto de números, podes escolher um número 
que tenha pelo menos um divisor na lista. 
 

 O número escolhido é adicionado à tua pontuação. Os 
divisores desse número, existentes na lista, são adicionados à 
pontuação do Trinca-Espinhas. 

 
 O número que escolheste e os divisores são eliminados da 

lista. 
 

 Vences o jogo se conseguires acumular mais pontos que o 
Trinca-Espinhas. 

 
 
 
Abre o programa ClicMat e selecciona o jogo do Trinca-Espinhas. 
 

1- Começa por jogar com 10 números. Joga 5 jogos e aponta as pontuações obtidas. 
No número que escolheste coloca uma cruz (X). Nos divisores obtidos pelo Trinca-
Espinhas, coloca um círculo (O). 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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2- Tenta agora com 10 números. 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3- Tenta descobrir uma estratégia ganhadora. Descreve-a. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4- Aplica a estratégia e joga com 40 números. 

 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5- Tenta ganhar com 50 números. 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

 


