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Jogos com numeros
O jogo do NIM (2)

O caso em que ha trés ou mais pilhas

Neste caso, uma estratégia ganhadora passa por utilizar nimeros na forma binaria.

Ir-se utilizar uma operacgéo especial chamada soma-nim,

©) 0 1

Exemplo: Suponha-se que se pretende somar 9 + 6.
Em numeracéo binéria,

9=1001 Efectuando a soma-nim tem-se,
6= 0110

1001

0110

1111

Bouton, um matematico do comeco do século XX, mostrou que devemos fazer com que a
soma-nim da quantidade existente em cada uma das pilhas seja zero. Desse modo é
possivel ganhar o jogo.




Exemplo: Observa as trés pilhas:

4=100 Soma-nim

3=011 100

5=101 011
101
010

Repara que se retirar-se 2 da segunda pilha a soma-nim é zero.

4=100 Soma-nim

1=001 100

5=101 001
101
000

Exercicios: Para os seguintes casos, diz 0 que retirar para que a soma-nim seja zero.

a) 6 na primeira pilha, 5 na segunda pilha e 2 na terceira pilha.

b) 6 na primeira pilha, 9 na segunda pilha e 7 na terceira pilha.

Actividade: Joga agora alguns jogos com trés pilhas (cada pilha ndo dever ter mais que
7).



