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Nome: ________________________________________ Nº ___ Turma: ___ 
 
 

Jogos Geométricos 
 
Contar cubinhos 
 
Regras do jogo: 
- 2 ou mais jogadores. 
- Para uma figura dada é preciso dizer quantos cubinhos faltam para completar um cubo 
com o menor número de cubinhos possível. 
- Ganha o jogador que conseguir atingir o objectivo em menos tempo. 
 
Exemplos: Quantos cubinhos faltam? Explica o teu raciocínio. 

a)                                                        b)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1- Tenta descobrir quantos cubinhos faltam. 
 
a)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
b) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
c) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
2- Indica uma estratégia ganhadora. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3- Joga com os restantes colegas da turma para ver quem descobre primeiro quantos 

cubinhos faltam. 
 
a) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
b) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4- Constrói com os cubinhos de plástico um cubo incompleto. Faz um esboço da 
montagem. Indica quantos cubos faltam. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. Quais são, na tua opinião, as capacidades mais desenvolvidas por este jogo? 

 
 


