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Jogos de tabuleiro para um jogador

A ra saltadora
Material:
e Um tabuleiro quadriculado com uma linha diviséria a cinco linhas do topo do
tabuleiro.
e Pecas para deslocar no tabuleiro (as ras).

Regras do jogo
e 1 jogador.
e Pode comecar-se com o numero de pec¢as que o jogador deseje (minimo de duas).
e As pecas sao colocadas abaixo da linha diviséria. SO é possivel mover uma peca
para a esquerda para a direita ou para cima. Para isso € necessario saltar por cima
de outra que lhe esta adjacente (o0 que soO se pode fazer estando vazia a casa para

onde se salta). Ao saltar por cima duma peca, essa peca é retirada do tabuleiro.

e O objectivo do jogo é chegar o mais longe possivel acima da linha divisoria.
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Mostra que com duas pecas consegue-se chegar a fila 1 acima da linha diviséria.

Utiliza agora dez pecas. Podes disp6-las como quiseres. Tenta chegar a fila 2
acima da linha divisoéria.

Quatro € o niumero minimo de pecas para chegar a fila 2. Tenta fazé-lo com quatro
pecas. Coloca as pecas na seguinte posi¢cao inicial (podes tentar outra posicéo
inicial).
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Utiliza dezasseis pecas e tenta chegar a fila 3.

Oito é o numero minimo de pecas para chegar a fila 3. Tenta fazé-lo com oito
pecas. Coloca as pecas na seguinte posi¢cao inicial (podes tentar outra posicéo
inicial).
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Utiliza 30 pecas e tenta chegar a fila 4.

Vinte é o nimero minimo de pecas para chegar a fila 4. Tenta fazé-lo com vinte
pecas. Coloca as pecas na seguinte posicao inicial (podes tentar outra posicéo
inicial).
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