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Jogos de tabuleiro para dois jogadores 
 
O jogo do Hex 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Material: 

 Tabuleiro com células hexagonais. 
 Peças de duas cores (50 de cada cor). 

 
Regras: 

O jogo inicia-se no tabuleiro vazio. Em cada turno, cada jogador coloca uma peça da sua 
cor num hexágono vazio. Um jogador ganha a partida se criar um caminho que una as 
suas duas margens (margens opostas).  

Troca de cores: O segundo jogador, no seu primeiro lance (se vir vantagem nisso) pode 
aproveitar o lance efectuado pelo seu adversário, impondo a troca de cores. 

Objectivo 

Criar um caminho que una as duas margens da sua cor. 

Actividade: 

Joga alguns jogos com os teus colegas. Descobre algumas estratégias ganhadoras. 

Desafio: Demonstra-se que neste jogo há sempre um vencedor. Tenta preencher o 
tabuleiro sem que margens opostas sejam ligadas por um caminho. 


