Domino de frac¢cdes com denominador 10

Regras

Colocam-se os dominds em cima da mesa, com a face virada para baixo e baralham-se.

Cada jogador retira 5 dominds, ndo deixando que outro veja as suas pecas.

O primeiro jogador coloca, a sua escolha, um dominé com a face virada para cima.

O segundo jogador tera colocar uma peca, encostada a um dos lados da primeira, de modo que o
valor representado seja 0 mesmo. Se nédo tiver nenhuma peca com esse valor, tera de ir recolher
pecas do baralho, até encontrar. Se ndo encontrar, o primeiro jogador volta a jogar.

O jogo continua até que um dos jogadores fique sem pecas (vencedor). Ganhar4d a soma de
todos os valores com que o adversario tenha ficado.

Se nenhum jogador ficar sem pecas, e ndo for possivel continuar a jogar, ganhara aquele cuja
soma dos valores das suas peca seja menor. Ganhara a diferenca entre o valor com que ficou o
outro jogador e o valor com que ele ficou.
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