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Regras

No inicio do jogo a marca esta no local de PARTIDA. Cada um dos jogadores
escreve no seu caderno o niumero 100.

O primeiro jogador desloca a marca, da posicdo de partida, para outra
adjacente a sua escolha, seguindo um dos segmentos de recta e efectua a
operacao indicada no segmento percorrido.

O segundo jogador faz o mesmo partindo da nova posicdo da marca, no
entanto ndo pode voltar para a posicdo anterior da marca ou seja, 0 mesmo
segmento nao pode se percorrido duas vezes em jogadas consecutivas.

O jogo acaba quando um dos jogadores alcancar a posicdo de CHEGADA.
Vencedor

Ganha o jogador que obtiver, no final do jogo, 0 maior nimero.



